Program Kota Informatycznego
. Wprowadzenie

Szybki rozwdj komputeryzacji zycia codziennego i oprogramowania
powoduje ustawiczny wzrost poziomu edukacji informatycznej. Jest to nowe
wyzwanie zaréwno dla uczniéw jak i nauczycieli.

Komputer jako narzedzie dostepu do informacji i doskonalenia funkcji
poznawczych niesie nadzieje na rozwdéj zdolnosci i zainteresowan uczniéw.

Zapis podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego przewiduje, ze
nauczanie informatyki na poziomie gimnazjalnym doprowadzi do tzw.
alfabetyzacji komputerowej, zapewniajgcej uczniom mozliwos¢ korzystania
Z narzedzi, sprzetu i oprogramowania komputerowego oraz przygotowujacej
ich do zycia w spoteczenstwie informatycznym i Swiadomego wyboru dalszego
kierunku ksztatcenia. Wielu uczniom osigganie podstawowych umiejetnosci i
kompetencji w dziedzinie obstugi i zastosowania komputeréw itd. Nie
wystarcza, ich zainteresowania wkraczajg gtebiej w tajniki nowych pojeé
wymagajgcych nowych umiejetnosci.

W odpowiedzi na zapotrzebowanie uczniéw postanowitem zorganizowac
koto informatyczne, by skutecznie zacheca¢ uczniow do samodzielnego
zdobywania i pogtebiania umiejetnosci wynikajgcych z coraz wiekszych
mozliwosci zastosowania komputerow i szeroko pojetej technologii
informacyjnej, uwzgledniajgc rowniez elementy algorytmiki, ktére pomagajq
zapoznac sie im z niektorymi metodami rozwigzywania typowych (i nie tylko)
probleméw praktycznych.

Il. Cele:

— rozwijanie zainteresowan informatykg jako nauka,

— ksztatcenie samodzielnosci intelektualnej oraz osobowosci
uczniow,

— przygotowanie do aktywnego i odpowiedzialnego zycia
w spoteczenstwie informacyjnym,

— stosowanie r6znych narzedzi informatycznych do rozwigzywania
probleméw praktycznych,

— przygotowanie ucznidow do konkursow informatycznych.
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lll. Opis realizacji programu.

We wstepnej fazie realizacji programu zamierzam  pobudzic¢
zainteresowania uczniow informatykg w szerokim tego stowa znaczeniu.
Poprzez elastyczno$¢ programu starat sie bede sprostac btyskawicznie
wzrastajgcej liczbie nowych zagadnien z dziedziny informatyki, wprowadzajac
tym samym nowe pojecia wymagajgce nowych umiejetnosci, wzbogacajac
i rozwijajgc jednoczesnie wiedze dotyczacg nowoczesnych technologii.
Zamierzam przekazac¢ miodziezy uniwersalng wiedze i umiejetnosci dotyczace
technik obstugi komputera oraz wskaza¢ narzedzia pomocnicze
w rozwigzywaniu nietypowych probleméw tak, by uczniowie w przysziosci
mogli dostrzegaé réznorodne mozliwosci zastosowania komputera we
wszystkich dziedzinach zycia.

Realizacja programu odbywacC sie bedzie jeden raz w tygodniu po
60 minut. Uczestniczy¢ bedg uczniowie Kl. | - lll naszego gimnazjum
Tresci zajeé.

— Opracowywanie danych za pomocg arkusza kalkulacyjnego.

— Wykorzystywanie programu bazy danych w programie Works.

- Jezyk HTML.

- Projektowanie witryny internetowe,.

— Prezentacja multimedialna w programie Power Point.

— Przygotowywanie dokumentéw na podstawie informacji z Internetu.

- Rozwigzywanie zadan konkursowych.
IV. Planowane formy i metody realizacji.

Dominujgca forma realizacji programu bedzie forma indywidualna i grupowa.

Metody nauczania zostaty dobrane tak, aby uczniowie postugiwali sie
komputerem sprawnie i samodzielnie. W zwigzku z powyzszym do najczesciej
stosowanych naleze¢ bedg metody aktywne: poszukujgce i praktyczne.

V. Metody sprawdzenia i oceny osiggnieé uczniow.

Sprawdzajgc i oceniajgc osiggniecia uczniéw dbaé bede by w przyktadach
zadan reprezentowane byly wszystkie kategorie celdw (A, B, C, D wg
taksonomii celow Bolestawa Niemierki) kladac gtowny nacisk na kategorie D.
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VL.

Przewidywane efekty oddziatywan.

uczniowie potrafig okreslic kierunek wtasnego rozwoju w dziedzinie
informatyki,

potrafig dzieli¢ sie zdobytg wiedzg i umiejetnosciami, wspotpracujg ze
sobg,

wykorzystujg swojg wiedze | umiejetnosci do rozwigzywania
réznorodnych problemoéw praktycznych,

nabeda pewnosci siebie w zakresie obstugi réznorodnego
oprogramowania i postugiwania sie technikami informacyjnymi,

uczestniczg w konkursach informatycznych.
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