Program Kota ,,Z informatyka za pan brat”

. Wprowadzenie

Przedmiot informatyka ma na celu wprowadzi¢ ucznia w swiat obstugi
komputera i technologii informacyjnej. Wprowadza uczniow w Swiat wiedzy,
pomaga w podejmowaniu decyzji dotyczacej dalszej nauki.

Jednak nie wszyscy uczniowie z tatwoscig przyswajajg podstawy
ksztatcenia ogodlnego. Powoddw jest wiele, nalezy zaliczy¢ do nich miedzy
innymi obnizong samoocene uczniow, btedy wychowania rodzinnego,
warunkow materialnych rodzin i poziom wyksztatcenia rodzicow. Ponadto
wielu uczniéw nadal nie posiada (poza szkotg) wikasnego komputera czy tez
dostepu do niego, co powoduje, ze bariera strachu przed obstugg sprzetu jest
bardzo wysoka.

Chcac wyjs¢ naprzeciw uczniom majacym problemy dydaktyczne
w ramach indywidualizacji nauczania oraz realizowac zadania jakie powinna

spetniac  szkota w zakresie nauczania przedmiotu informatyka
zorganizowatem zajecia ,Z informatykg za pan brat".

Il. Cele:

rozbudzenie zainteresowan ucznioéw informatyka,
— zachecanie do korzystania z dostepnych narzedzi i metod informatyki,

— ksztattowanie nawyku koncentracji i dobrej organizacji pracy przy
korzystaniu ze sprzetu informatycznego,

— podwyzszanie samooceny,

— rozwijanie Swiadomego uczestnictwa w procesie ksztatcenia.

lll. Opis realizacji programu.

We wstepnej fazie realizacji programu zamierzam przetamac¢ problem
uprzedzenia czy nawet leku przed komputerem. Dalej stopniowo wprowadzac
bede uczniéw w swiat technologii informacyjnej i obstuge komputera poprzez
niekonwencjonalne metody nauczania petnigc role przewodnika i pomocnika
ucznia.

Stosowany umiejetnie komputer wptywa pozytywnie na emocje ucznia,
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sprzyja aktywizowaniu uczniow poprzez ich pozytywng motywacje do nauki
poprzez uatrakcyjnienie procesu dydaktycznego, eksponowanie istotnych
elementow, badz tworzenie struktur wtasnych.

Efekty oddziatywan mogq by¢ rozne, jednakze istotg realizacji programu sg
faktyczne mozliwosci ucznidéw, a nie tylko wiadomosci i umiejetnosci. Liczg
sie w tym przypadku rowniez checi i upor w zdobywaniu wiedzy przez
uczniow.

Realizacja programu odbywac sie bedzie jeden raz w tygodniu po 45
minut. Uczestnikami zaje¢ bedg uczniowie kl. Il i Il naszego gimnazjum.

Tresci zajec:

1. Komputer jako zrodto rozrywki
- bogactwo programéw rozrywkowych (gry i programy multimedialne).
2. Komputer jako narzedzie dostarczania wiedzy
- edukacja, zabawa, rozrywka.
3. Komputer jako narzedzie ekspresji
— odtwarzanie muzyki, rysowanie, projektowanie.
4. Komputer jako narzedzie komunikacji

— odbieranie i wysylanie poczty elektronicznej, prowadzenie
internetowych rozmaow.

5. Komputer jako sposéb na spoteczne dowartosciowanie.
IV. Planowane formy i metody realizacji.
Dominujgca formg realizacji programu bedzie forma indywidualna
i grupowa.

Metody nauczania zostaty dobrane tak, aby uczniowie postugiwali sie
komputerem sprawnie i samodzielnie. W zwigzku z powyzszym do
najczesciej stosowanych naleze¢ bedg metody aktywne: poszukujgce
| praktyczne.

V. Metody sprawdzenia i oceny osiggnie¢ uczniow.

Obserwowanie w jakim stopniu uczniowie samodzielnie postugujg sie
komputerem, czy przestrzegajg zasad bezpieczenstwa korzystania
z komputera i jego urzadzen. Ocenianie poprawnosci wypowiedzi. Ocenianie
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wykonania zadania z wykorzystaniem réznych narzedzi informatycznych

(np.

Internetu). Ocenianie trafnosci odwalania sie do danego tekstu lub

rysunku.

Ocenienie wykonania zadania sprowadzajacego sie do zbierania informacji
znajdujacych sie w réznych zrodtach (dostepnych miedzy innymi za
posrednictwem Internetu) i na réznych nosnikach (np. CD).

Obserwowanie, czy uczniowie w praktyce stosujg normy prawne.

Ocenianie stopnia wykorzystania przez ucznia komputera w sytuacjach
korzystnych bgadz sytuacjach stwarzajacych zagrozenie.

Ocena ta bedzie zatem uwzgledniata dobre poznanie samego ucznia i jego
mozliwosci.

VI. Przewidywane efekty oddziatywan.

samodzielnie i bezpiecznie postugiwac sie systemem komputerowym
| jego oprogramowaniem.

opisywaC¢ czynnosci wykonywane przy korzystaniu z komputera,
stosowac poprawng terminologie.

korzystac¢ z tekstow i rysunkow.

wybiera¢, taczy¢ i stosowaC rozne narzedzia informatyczne do
rozwigzywania typowych praktycznych oraz szkolnych problemow,

korzysta¢ z rdéznych zrédet informacji, w tym multimedialnych
i rozproszonych, dostepnych za pomocg komputera.

rozumieC i stosowaC w praktyce normy prawne dotyczgce ochrony:
wynikow pracy, danych i uzywanych programow.

dostrzegaC korzysci i zagrozenia zwigzane z rozwojem zastosowan
komputerdéw.

umiejetnie wykorzysta¢ komputer w relaksacji.
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